—\;/
DOSSIER PEDAGOGIQUE ks ))

CONCU par “Animation Scolaire dOc des Al

Pes de Hauke Provence:

ESC E JOC [ ’

J(:an LOLS Bleﬂeb DECOFUM, WS(T;FII\ »

E ’ R jZ@DJ_O' KA
vesUPand

.f\ -
< N







"99sI|11n e |I,nb auiyoew e| JaulAap JUBAIOP Saline
s9| ‘sabeuuosiad sap un | ap aisluew e| e aseayd aun Jp ‘esieulbewi suiyoew aun Jsioyo Jnanol un : nal ned

¢ SNOA-88jIp anpd ¢ 1ond

¢ z)asip anb aqg ¢ @and

| eysaly

i aw-epnly

¢, essed as anb onbe sa,np
Jelipe

SnoA-zauleyua * 1wojs af Jed nuuooe.

anje sed au unod yaded xnain un
nuanep )se Inb seidwoose)\ swwo)

jereuly
| e}Salle-e-e-y
i aw-aw-epnle-e-e-y

¢, essed ed ed as as as anb
anb anb onbe sa,nb sa,nb sa,np

: 8JIp B SNOA-Zaulejua
‘alebaq Inb onbesanyd awwo)

i low-aply

¢ lI-}-essed as an

j sw-ep-nl-y

¢, ess-ed -as — anb -onb-e-sa- .np

: allp & snoA-zauleljus ‘« sebijow »
1No} nusAep )se Inb onbesany awiwon

"9JIN

saJ) JifjI8IA Jie) Inb aulyoew aun }S8,9)
"'n3| edioy

AIY|9IA e} @nb euinbew eun s3

Jofebeq jej Inb sauiydoew aun }s8,0
“1efoenbanb
e} anb euinbew eun s3

‘nowl Jnoj puaJ anb aulyoeW 8un }s8,0

‘lJow }0} e} anb euinbew eun s3

sdwa] eluep o

aJiefonbanp o7

jowes’o] o7

"“SYNINOVIA S31 - 1 9Ydid







FICHE 3 : COMPTINA
LO PESCALUNA

Pesca la luna la nuech dins I'estanh ambe un panier traucat.
Lo panier es traucat per laissar passar I'aiga e gardar que la
luna.

Il péche la lune la nuit dans I'étang avec un panier troué. Le panier est troué pour
laisser passer l'eau et ne garder que la lune.

Pesca pesca, pesca luna,
Se vos la Luna pesca-la,
Pensa pensa a la luna

E ela bela te prendra...

Péche péche, péche lune,
Si tu veux la lune, péche la,
Pense pense a la lune

Et elle, belle, te prendra.
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L'OCCITAN.






Documents extraits de
« Jouer chanter et danser en occitan a I'école »
Scéren-CRDP Midi Pyrénées.



LES NOMBRES

un/una 11 onze

dos/doas | 12 dotze

tres 13 tretze

quatre | 14 | quatorze

cing 15 | quinze

sigis 16 setze
set 17 |detze set
detz e
“ch :
Hee 18 uech
. detz e
ndu 19

nou

detz 20 vint

Prononcer : [Ies noumbré, 1 {in, una, 2 dous, douas, 3 tres, 4 quatré, 5 cinc, 6 sieis, 7 set, 8 uetch, 9
noou, 10 des, 11 oundgé,12 doudgé, 13 tredgé, 14 quatordgé, 15 quindgé, 16 sedgé, 17 des é set, 18
des € uetch, 19 dés é noou, 20 vint.]
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Une premiére proposition :

Travailler a partir des contes caractérisés sur le theme du "voyage". La tradition
orale occitane en compte beaucoup, la littérature jeunesse aussi.

Les faire raconter, lire, inventer par les éléves...

Tout un travail sur la langue d'Oc est faisable a partir de 14, notamment grace aux
structures répétitives.

-

Seconde proposition :

Jouer au "Glomi" le personnage maléfique du spectacle

Faire un travail classique sur la toponymie en étudiant la carte d'état major des
pourtours de son école.

- Relever les toponymes d'origine occitane, les comprendre puis coder ces noms
comme l'aurait fait "lo Glomi"

- Inventer une carte imaginaire de son propre environnement.

A l'inverse, rechercher dans la vie de tous les jours les sigles que I'on entend
souvent et les décoder en les "poétisant”.

Jouer avec la langue pour trouver des images poétiques qui pourrait par exemple
transformer le sigle P.L.U (plan local d'urbanisme)

en : "Esparpalhament deis outaus dins lo campestre".

Le but étant simplement de jouer avec les mots.
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